m El proceso tecnoldgico
Ficha

Nombre:
Al-1

Curso:

Arreglar el raton inalambrico

Indica, en el siguiente diagrama de bloques, el proceso que deberias seguir para sustituir el
ratén inalambrico estropeado de tu ordenador:
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m El proceso tecnoldgico
Ficha

Nombre:
Al1-2

Curso:

Reparacion de un pinchazo

Este fin de semana hemos organizado una excursion en bicicleta, pero tenemos un proble-

ma: la rueda esta pinchada. Vamos a seguir una serie de pasos ordenados para arreglar el

pinchazo.

1. Busca informacion y averigua qué materiales y herramientas se necesitan para reparar
un pinchazo de una rueda de bicicleta.

2. Explica detalladamente los pasos que hay que seguir para arreglar el pinchazo.
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3. Ahora ya podras salir de excursion, pero no debes arriesgarte a pinchar en medio de una
montana, muy lejos de tu casa. ;Como puedes evitar ese riesgo?
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El proceso tecnoldgico

Ficha
Al1-3

Nombre:

Curso:

Creacion de un plumier de madera

1. A continuacion, tienes una serie de actividades que forman parte de un proceso tecno-
l6gico, pero estan desordenadas. La necesidad que pretende satisfacer este proceso es
la de disponer de un plumier de madera en el que se puedan guardar lapices, boligrafos,
goma de borrar, etc. Debes ordenar correctamente estas actividades y escribir a qué fase
del proceso corresponde cada una.

Cortar y encolar las vistas.

- Escribir las condiciones iniciales.
Q Proponer posibles mejoras.
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o Realizar un plan de trabajo.

Analizar plumieres existentes en el
mercado.

Barnizar el plumier.

Dibujar el plano de las piezas.

Comprobar si las medidas del plumier
construido son las correctas.
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2. Elabora un posible plan de trabajo para el plumier de madera anterior.
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